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El programa en conocimientos acadé-
micos en Contenidos Sonoros busca
brindar las herramientas técnicas,
artisticas y conceptuales necesarias
para que el aspirante a productor se
convierta en un artista sonoro inte-
gral, capaz de crear, arreglar, grabar y
postproducir su propia obra, la obra de
terceros y crear musica para comu-
nicaciones, como TV, cine, publicidad,
multimedia, videojuegos y demas,
ademas de entender los mecanismos
de gestién, comunicaciones, comer-
ciales y juridicos del ejercicio de su
profesion.

Al finalizar el programa académico el
artista estara en capacidad de:

- Crear obras musicales en todos sus
procesos, desde la conceptualizacion,
composicioén, arreglos, creacion de
magquetas, programacion, montaje,
disefo sonoro, grabacién, mezcla,
Masterizacion hasta la fijacion en el
medio final

- Estructurar un flujo de trabajo
propio que le permita trabajar eficien-
temente en la consecucion de una
sonoridad original.

- Operar sobre las diversas herra-
mientas de produccioén, tanto softwa-
re (DAWS, entornos de composicion

y programacion, plugins, utilidades y
demas) como hardware (Instrumen-
tos musicales acUsticos, eléctricos 'y
electrénicos, micréfonos, procesado-
res de sefal, consolas, monitores).

- Crear piezas para medios audiovi-
suales (cine, tv, radio) tanto musica-
les, sonoras y comerciales (Jingles)

- Entender y aplicar principios de
creacion empresarial, diseno de mar-
cas y marco juridico para crear sus
propios emprendimientos.

- Integrarse a equipos de creacion

de las diversas areas del arte digital
(animadores, productores de audio,
disenadores graficos, etc.).




PROGRAMA ACADEMICO EN CONTENIDOS SONOROS

BASICOS

AVANZADOS

Conceptos Flujo de seial Sintesis de Postproduc- Técnicas de
Basicos y técnicas de Disefio sonoro sonido avanzada cién de audio armonizacién
captura para video y melodizacién
DAWYy Creacion de i s L
procesos Prc:jcesaslolr es Mezcla basica musica Produccion Introduccion
WORKSHOP comunes e sefia publicitaria Musica Pop protocolo MIDI
368 hrs
i Produccién
Proggzﬁlon Musica Masterizacion
Electronica
ASSIGNMENT Libreria de Péoducciléln
56 hrs audio omercia
i6 Principios de E dimient . . .
COMMON Fundamentacion o iti mprendimiento e R Integration Integration Integration 8h
RESOURCE Ritmica la musica Songw"tmg y Negocios 9 9 9
176 hrs occidental
Practica Practica
instrumental: instrumental: Téc. Forr_nato_s _de
Guitarra y bajo vocal y teclado Audio Digital
BASIC SKILLS ~
64hrs Inteligencia 32h EsPa“°|'y Comunicacién
Emocional Ortografia 32h Escrita 32h

Los modulos basicos son prerrequisito de los modulos avanzados

PRERREQUISITOS

DAW y procesos comunes: Flujo de sefal y técnicas de captura en estudio.
Procesadores de sefial:Flujo de sefial y técnicas de captura en estudio.
Songwriting:Principios de la musica occidental.

Técnicas de armonizacion y melodizacion: Principios de la musica occidental
Sintesis de sonido avanzada: Disefio sonoro.

El recuadro inferior de color dentro de un modulo indica que ese médulo tiene un prerrequisito adicional

UISITOS DEL PROGRAMA

HORAS TOTALES DEL PROGRAMA

I
L e . ) HORAS DE
L El recuadro inferior de color gris indica que ese modulo es electivo HORAS DE TRABAJO
TRABAJO EN EL INDIVIDUAL
Cada médulo tiene un 20% en horas adicionales de trabajo individual independiente del estudiante AREA 20%

HORAS DE
TRABAJO e
TOTAL Hrs

Masterizacion, Produccién: Musica Pop, Produccién Rock.
Producciéon Musica Pop Rock Electronica : Mezcla
Libreria de audio: Disefio sonoro

Produccion Musica electrénica: Disefio sonoro.
Producciéon Comercial: Libreria de audio, Masterizacion.






