Diplomado en
Aplicaciones Mdviles:

Explorando la Innovacion
movil y la IA

El fascinante mundo de la creacion de aplicaciones para dispositivos moviles.
Desde la interfaz de usuario hasta términos como no-code, exploraremos cada
aspecto de la construccion de aplicaciones modernas, con la ayuda de la
inteligencia artificial crearemos aplicaciones, de forma moderna adquiriendo
conocimientos altamente demandados en la actualidad.
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CARACTERISTICAS

HORAS TOTALES DEL DIPLOMADQ: 80 horas.

Horario: Lunes, Martes y jueves de 6:00 p.m.a 10:00 p.m.
Fecha inicio: 28 de octubre

Fecha de finalizacion: Diciembre 16

Valor : $1.600.000

CERTIFICACION:

La Instituciéon una vez el estudiante logre todos
los objetivos académicos y cumpla con los
requisitos administrativos otorgara la certificacion:
Diplomado en Desarrollo Movil Y IA.

DIRIGIDO A:

Profesionales y estudiantes de Sistemas, Desarrollo de
aplicaciones, Comunicacion social, Publicidad, Disefno
grafico, community managers, empresarios, y publico en
general que cree y use medios y canales digitales de
comunicacion.

Especificaciones técnicas recomendadas:

Procesador (CPU):

Intel Core i3 de 10? generacidn o superior / AMD Ryzen 3
3500 o superior.

Recomendable: 4 o mas nucleos.

Memoria RAM:
de 6 GB de RAM en adelante.

(Minimo 4 GB, aunque 6 GB es mas adecuado para tareas
relacionadas con IA y desarrollo mévil).

Almacenamiento:
SSD de 512 GB (preferiblemente NVMe para mayor
velocidad).

Sistema Operativo:

Windows 10 o 11 (64 bits), macOS Monterey o superior.
Linux (Ubuntu o distribuciones basadas en Debian)
también puede ser utilizado si se requiere un entorno de
desarrollo basado en Linux.

OBJETIVO GENERAL:

Explorar como las soluciones No-Code 7y Ia
Inteligencia Artificial pueden potenciar el desarrollo de
aplicaciones sin  requerir  habilidades
Aplicando los  conocimientos adquiridos para
desarrollar un proyecto de aplicacion moévil completo,
desde la idea inicial hasta suimplementacion.

avanzadas.
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CONTENIDO:

Moédulo 1: Introduccién al Desarrollo de Aplicaciones
Moviles

Historia y Evolucion de las Aplicaciones Mdviles,
Plataformas Moviles, Android, iOS

Integracion con tecnologias emergentes como
Inteligencia Artificial

Entorno de Desarrollo: Configuraciéon y
Herramientas

Primeros Pasos en Desarrollo de Apps
Configuracién del entorno de desarrollo
Creacion de una aplicacion simple

Moddulo 2: Diseno de Interfaces para Moviles

Principios de Diseno de Experiencia del Usuario
(UX)

Prototipado y Pruebas de Usabilidad

Elementos de la Interfaz: Botones, Menus y
Navegacion

Métodos de prueba con usuarios

Médulo 3: Desarrollo No-Code y Low-Code

Introduccion al Desarrollo No-Code y Low-
Code

Plataformas No-Code Populares

Arquitectura de la Informacion y diferencias
conlal.A

Estructuracion de contenido y flujo de usuarios
Creacion de Prototipos Rapidos

Moédulo 4: Inteligencia Artificial en Aplicaciones
Méviles

Conceptos Basicos de Inteligencia Artificial
Aplicaciones de Machine Learning en Apps
Integracion de Herramientas de Inteligencia
Artificial en Aplicaciones Moviles

Proyecto web colaborativo

Etica y Privacidad en IA Mévil

Moddulo 5: Realidad Aumentada (AR) y Realidad
Virtual (VR) en Aplicaciones Moviles

Introduccion a la Realidad Aumentada y
Realidad Virtual

Definiciones y diferencias entre ARy VR
Herramientas y Tecnologias para ARy VR
Desarrollo de Aplicaciones ARy VR

Creacion de contenido y experiencias inmersivas
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